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①徳川家康公杯 Super Singles
エントリーレイティング１０以上の方

※エントリーレイティングが10以上の方でシングルス参加希望の方は自動的にSuper Singlesの
　エントリーとなります。また、10未満の方でも希望すればこちらのプログラムに参加できます。

Div1   501-Cricket-501(OPEN IN/OPEN OUT)

Div2   501-Cricket-501(OPEN IN/OPEN OUT)

②徳川家康公杯 Singles
エントリーレイティング１０未満の方

※エントリーレイティングが10未満の方対象のこちらのプログラムに参加です。
　参加人数等により、Div1とDiv2のフライト分けがなくなったり、ゲーム内容が変更になる場合が
　あります。



エントリーショップにて規定数のゲームを行い、レベル算出表から個人レベルを算出する。
算出した個人レベルを、エントリーショップへ申告してください。
（ゲーム数はエントリー用紙のレベル算出表をご参照ください。）

Step
1

参加者は、参加費をエントリーショップへお支払いください。Step
2

本トーナメントはデジタルダーツマシンリース店舗を対象としたものです。エントリは－すべて店舗からとなります。

＊＊＊ご注意＊＊＊
・エントリーは必ず本名でお願いします。ニックネーム等でのエントリーはできません。
参加者は、エントリーした時点で、本名をネット等で公開することに了解したこととなります。

Ste
エントリーショップは、エントリー用紙に必要事項を記入の上、FAXにてお申し込みください
（FAX送信先はエントリー用紙に記載）

Step
3

エントリーFAX受付開始日

Step
4

エントリーショップはエントリー費支払期日までに参加者全員の参加費をお振込みください。

※参加費の入金確認をもってエントリーとなります。

＊振込名義はエントリーショップ名にてお願いいたします。
なお、振込手数料はご負担ください。

エントリー費振込先

静岡銀行　本店営業部
普通　1714603
静岡ソフトダーツトーナメント実行委員会
実行委員長川嶋紳也

Step
5

ビックファンサイトにてエントリーリストをご確認ください。
（サイトアップまで数日かかる場合があります。）

エントリー用紙と参加費の入金が確認されたら、
エントリーリストに表記され、エントリー確定となります。

【　http://www.bigfun.jp　】

エントリーフィーは支払期日までに振込先口座にお振込みください

定員数になり次第エントリー終了となりますので、お早めのエントリーをお願いいたします。

エントリーの〆切は３月１９日（日）です

2017年2月 27日（月）　13：00～

注意‼　今回より振込先口座が変更となっております。ご注意ください

Step
4

2017年3月21日（火）

エントリーフィー振込先



エントリー内容に変更が生じた場合は、速やかに主催者にご連絡ください。
ご連絡は電話またはFAXにてお願いします。

エントリー確定後（エントリーリストサイトアップ後）の返金はいかなる事由にも致しかねます。
あらかじめご了承ください。

エントリーの変更・キャンセルに関してエントリーの変更・キャンセルに関して

ゲーム進行

ダブルスは予選ラウンドロビン・決勝シングルイリミネーショントーナメントにておこないます。

受付時に配布されるエントリーカードに、最初に行われる試合のマシンナンバー及び
チームナンバーが記載されています。

全てのプレイヤーはラウンドロビン開始前にマシン前に集合し、試合順序の確認・対戦チームの
確認を行ってください。

ラウンドロビンの各ゲーム終了後、両チーム確認の元、ラウンドロビン表に記入してください。

全てのゲームが終了しましたら、順位を確認後、ラウンドロビン表をコントロール前の返却口まで
提出してください。

決勝トーナメントはシングルイリミネーションになります。
チームナンバーでお呼び出ししますので、エントリーカードをご確認ください。
呼び出しのあったチームは、コントロールにてマッチカードを受け取り、指定マシンにて
対戦相手と試合を行ってください。
試合終了後、勝利チームが両チームのマッチカードをコントロール前の返却口にご提出ください。

なお、その際マッチカードに試合結果を記入の上、勝利チームのマッチカードを上にして
提出いただきますようお願いいたします。

ハンデキャップシステム

本トーナメントではハンデキャップシステムを採用いたします。
各フライトで、チームのトータルレベルが３以上差がある場合は、すべてのゲームにおいてレベル
が下のチームが先行になります。

ハンデキャップはラウンドロビンのみに適用され、決勝トーナメントはじゃんけんコークとなります。



ルール
【スロー順】
スローする順番はチーム内で話し合って順番を決定してください。
各レッグでファーストを投げるプレイヤーを変更しても構いませんが、レッグ内の順番変更は
できません。
【練習スロー】
　試合前の練習スローは２スロー以内で行ってください。
【先行決め】
　先行決めは、１レッグ目はジャンケンコークでスタートし、２レッグ目は負け先、最終レッグ
　はジャンケンコークでスタートになります。
【プレイヤーチェンジ設定】
オートチェンジ、もしくはセミオートチェンジ設定です。
ラウンドが切替わる前にスローし、マシンが反応しなかった場合、そのスローは無効となります。
【マシンの反応】
　本大会は反応優先で行います。
　刺さった矢に、投げた矢が当たってマシンが反応した場合でも、その反応が有効となります。
　明らかな誤反応の場合は、相手チームの了承の元、スコアを修正することができます。
【ラウンドオーバー】
　最終ラウンドで勝負が決しなかった場合（両チームとも上がれなかった場合）、下記の方法で勝
　敗を決定してください。
　０１⇒残り点数が少ないほうが勝者
　Cricket⇒点数の多いチームが勝者
　（同点だった場合、先行先投げでのコーク勝負を行って勝敗を決定してください。）

注意事項
【空き台でのゲームに関して】
　試合以外でのプレイは進行の妨げになりますので、お止めください。
【アルコール販売に関して】
　お車でお越しの方、20歳未満へのアルコール販売は行いません。ご理解とご協力お願い致します。
【撮影に関して】
　本大会で撮影されたスチール、動画、録音に関しては、一切を主催者が管理・運営・所有します。
　撮影された写真及び動画に関して、主催者はその画像を広告宣伝及び販売目的で使用する権利を
　有するものとする。
　参加者及び来場者はこれに同意したものとします。

　上記の事項が守られない場合は、退場していただく場合があります。
　その際は、エントリー費、ゲーム代等の返還は一切いたしませんのでご了承ください。

お問合せ
 静岡ソフトダーツトーナメント実行委員会
    委員会事務局：川嶋　TEL      054-340-8134／080-3732-9930

E-mail  skawashima_bigfun@yahoo.co.jp

会場内への飲食物の持込は禁止となっております。場内の飲食ブースをご利用ください。
なお、スタッフが発見次第、回収させて頂きます。ご了承ください。
大会当日朝会場入り口にて、持ち物検査いたします。ご協力お願いいたします

注意！

当日の大会運営の進行状況並びに天候、天災、その他諸般の事情により、予告なく内容を変更する場合が
あります。あらかじめご了承ください。




